
3°Gara  
Torneo Puglia 

CONDITIONE DI PARTENZA: Arma carica in fondina 
cartuccia non camerata caricatori max capacità per 
divisione.  

STRINGS:                1 
SCORING:               18 colpi LIMITATO 
TARGETS:          9 DA 
SCORED HITS.        2 colpi x sagoma 
START-STOP:        Udibile  Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Non Richiesto 
DISTANCE:             7 – 15 mt. 

PROCEDURA: In P1 talloni che toccano la F.L., al 
segnale acustico portarsi in P2 e con la sola mano Sx 
ingaggiare con 2 colpi pe sagome da T1 a T3, portarsi in 
P3 e Free Stile ingaggiare le sagome da T4 a T6 in fine 
da P4 con la sola mano Dx da T7 a T9. P2 e P4 sono 
intercambiabili 
PCW tiratore in relax e in low ready arma in sicura 
senza cartuccia camerata. 
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3°Gara  
Torneo Puglia 

CONDITIONE DI PARTENZA: Arma carica sul tavolo  
con 6 cartucce, senza cartucca camerata gli altri 
caricatori in buffetteria max capacità per divisione. Mani 
sulle ginocchia. PCW come per pistola 

STRINGS:                1 
SCORING:               19 colpi min, Illimitato 
TARGETS:          8 DA, 2 non Ingagg, 2 ferri 
SCORED HITS:       Migliori 2 per carta, T4 e T8  
                                 migliori 3 colpi, Ferri   abbattuti.                    
START-STOP:        Udibile  Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Richiesto 

PROCEDURA:  Al segnale acustico da seduti e in  
sequenza tattica ingaggiare da T1 a T3, poi in 
movimento T4, giunti in  P2 ingaggiare dalla copertura I 
bersagli da  T5 a T7, infine in P3 e ingaggiare PP1 che 
sgancerà T8 (che scompare) e S1 
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3°Gara  
Torneo Puglia 

CONDITIONE DI PARTENZA: In P1 relax arma in 
fondina cartuccia camerata, caricatori in buffetteria max 
capacita’ per divisione. 

STRINGS:                1 
SCORING:               22 colpi min, Illimitato 
TARGETS:          11 DA, 1 non Ingagg 
SCORED HITS:       Migliori 2 per carta. 
START-STOP:        Udibile  Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Richiesto 
DISTANCE;             5 – 10 mt. 

PROCEDURA: Al segnale acustico ingaggiare dalla 
copertura T1 e T2, uscendo dalla soft cover in 
movimentoT3, T4 e T5 in P2 (minore di 40 cm.) e in 
priorità tattica T6, T7 e T8, uscendo dalla Soft Cover 
T9, T10 E T11 (queste tre in sequenza tattica) 
XPCW tiratore in relax in low ready arma in sicura e 
cartuccia camerata.Attenzione vale la regola 3.6 
lettera h. 
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3°Gara  
Torneo Puglia 

CONDITIONE DI PARTENZA: In P1 condizione relax, 
arma in fondina, cartuccia camerata caricatori max 
capacità per divisione –talloni che toccano la Fault linea. 

STRINGS:                1 
SCORING:               20 colpi min, Illimitato 
TARGETS:          8 DA, 3 non Ingagg, 4 ferri 
SCORED HITS:       Migliori 2 per carta, Ferri abbatt. 
START-STOP:        Udibile  Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Richiesto/Vietato x PCW 

PROCEDURA: Al segnale acustico da fermi in P1 
ingaggiare in priorità tatticaT1, S1, S2 e S3, portarsi in 
P2 (inf. 40 cm.) ingaggiare in free style T2, PP1 che 
attiva T3 e T4, uscendo dalla Soft Cover ingaggiare in 
sequenza tattica T5, T6 e T7. 
Pcw tiratore in relax,in low ready arma in sicura e 
cartuccia camerata. 
Attenzione vale la regola 3.6 lettara h. 
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3°Gara  
Torneo Puglia  

CONDITIONE DI PARTENZA: In piedi relax arma in 
fondina cartuccia camerata, caricatori in buffetteria max 
capacita’ per divisione, talloni che toccano la Fault linea. 

STRINGS                 1 
SCORING:               19 colpi min, Illimitato 
TARGETS:          8 DA, 2 non Ingagg., 1 ferro 
SCORED HITS:       Migliori 2 per carta, T1 e T4   
                                  migliori 3 colpi, ferro abb. 
START-STOP:        Segnale acustico/ Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Richiesto – Vietato PCW 

PROCEDURA: Al segnale acustico da fermi da P1 
ingaggiare S1 che attiva T1 (non scompare), portarsi in 
P2  e dalla copertura ingaggiare T2 e T3, in movimento  
T4, da P3 sempre dalla copertura T5 e T6 da P4 T7 e 
T8 . 
PCW TIRATORE IN RELAX IN LOW READY ARMA IN 
SICURA CON CARTUCCIA CAMERATA 
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3°Gara  
Torneo Puglia 

CONDITIONE DI PARTENZA: In P1 tiratore in relax, 
arma in fondina, cartuccia camerata caricatori max 
capacità per divisione, all’interno del box sicurezza.. 

STRINGS:                1 
SCORING:               20 colpi min, Illimitato 
TARGETS:          8 DA, 1 non Ingagg, 4 ferri 
SCORED HITS:       Migliori 2 per carta, Ferri abbatt. 
START-STOP:        Udibile  Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Richiesto/Vietato x PCW 

PROCEDURA: Al segnale acustico dal box P1 
ingaggiare in priorità tattica T1,T2 S1 e S2 , portarsi 
nel box P2 ed ingaggiare in free style T3,T4,T5 e S3, 
infine nel Box 3 in Priorità tattica T6,T7,T8 e S4. 
Pcw tiratore in relax,in low ready arma in sicura e 
cartuccia camerata. I cambi caricatore sono 
consentiti esclusivamente all’interno dei box, vale la 
regola 5.1 lett. f. 
Ia partenza  in P1 e i box sono interscambiabili. 
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