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POSIZIONE DI PARTENZA: in P1, valigetta nella 
mano debole, colpo camerato, caricatori alla massima 
capacità. 

STRINGS:                    1 
TIPO PUNTEGGIO:     21 colpi min, Illimitato 
BERSAGLI:                  10 DA, 3 non ing. 1 ferro 
CONTEGGIATI:            Migl. 2 colpi, ferro abbattuto 
START-STOP:              Beep – Ultimo Colpo 
REGOLAMENTO:   DA v 2.0 
VEST:                            Richiesto 
DISTANZA:                   5-10 mt 

PROCEDURA: al segnale acustico, ingaggiare 
avanzando da P1 a P2 T1, T2, T3, depositare la 
valigetta  sul bidone in P2 (se cade PE). Portarsi in 
P3 ( Finestra più stretta di 40 cm ) ingaggiare T4, S1, 
T5, T5, T6. Da P4 ingaggiare T7 , T8, T9, T10 
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Regola dei 180° per l'angolo di sicurezza della volata. 
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CONDITIONE DI PARTENZA: In Piedi,  posizione 
relax, arma carica in fondina, colpo camerato, 
caricatori alla max capacità 

STRINGS:                1 
SCORING:               16 colpi min, Illimitato 
TARGETS:          6 DA, 4 non Ingagg, 4 ferri 
SCORED HITS:       Migliori 2 per carta, Ferri abbatt. 
START-STOP:        Udibile  Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Richiesto 

PROCEDURA: da P1 ingaggiare in priorità T1,S1, da 
P2: T2, S2. Da P3 ingaggiare T3, T4, S3, da P4: T5, 
T6, S4 

Regola dei 180° per l'angolo di sicurezza della volata. 
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POSIZIONE DI PARTENZA: in P1 in piedi posizione 
di relax, arma carica in fondina colpo camerato , 
caricatori alla massima capacità a seconda della 
Divisione. 

STRINGS:                    1 
TIPO PUNTEGGIO:     19 colpi min, Illimitato 
BERSAGLI:  9DA, 3 non ingaggiabili, 1 ferro 
CONTEGGIATI:            Migl. 2 colpi 
START-STOP:              Beep – Ultimo Colpo 
REGOLAMENTO:   DA v 2.0 
VEST:                            Richiesto 
DISTANZA:                   6-12 mt 

PROCEDURA: Al beep ingaggiare  S1 eT1,  poi in 
movimento verso P2  ingaggiare T2, T3, T4. Da P2 
ingaggiare T5, T6, T7. Da P3 i restanti T8 e T9. 
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Regola dei 180° per l'angolo di sicurezza della volata. 
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POSIZIONE DI PARTENZA:  in piedi in P1 
posizione di relax, arma carica in fondina colpo 
camerato, i dispositivi di ricaricamento in 
buffetteria, tutti alla massima capacità. 

STRINGS:                    1 
TIPO PUNTEGGIO:     20 colpI, limitato 
BERSAGLI:  3DA, 2 non ingaggiabili, 2 ferri 
START-STOP:              Beep – Ultimo Colpo 
REGOLAMENTO:   DA v 2.0 
VEST:                           NON Richiesto 
DISTANZA:                  3-15 mt 

PROCEDURA: Al beep in P1 ingaggiare 
S1,T1 T2,T3, S2  "free style«. Cambio di 
ritenzione prima di lasciare P1, andare in P2 
da dove ingaggiare i tre bersagli con la sola 
mano forte. Cambio di ritenzione, poi recarsi in 
P3 da dove ingaggiare i tre bersagli con la sola 
mano debole. I cambi sono da fermo. S1, S2 
sono ingaggiabili solo da P1 
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Regola dei 180° per l'angolo di sicurezza della volata. 
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Regola dei 180° per l'angolo di sicurezza della volata. 

POSIZIONE DI PARTENZA: in piedi in P1 posizione 
di relax,  arma carica in fondina colpo camerato, 
caricatori alla massima capacità a seconda della 
divisione. 

STRINGS:                    1 
TIPO PUNTEGGIO:     15 colpi min, Illimitato 
BERSAGLI:  7DA, 3 non ingaggiabili, 1 ferro 
CONTEGGIATI:            Migl. 2 colpi, ferro abbattuto 
START-STOP:              Beep – Ultimo Colpo 
REGOLAMENTO:   DA v 2.0 
VEST:                            Richiesto 
DISTANZA:                   5-10 mt 

PROCEDURA: al segnale di partenza aprire la 
porta, E DOPO estrarre ed  ingaggiare T1, T2, T3 
con la sola mano forte. Da P2 in copertura bassa, 
con almeno un ginocchio a terra,  ingaggiare S1 e 
da P3 terminare ingaggiando  T4,T5, T6, T7. 
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CONDITIONE DI PARTENZA: Tiratore in P1, in piedi 
relax, talloni che toccano gli appositi segni. Arma in 
fondina, colpo NON camerato. Gli altri caricatori in 
buffetteria alla massima capacità secondo divisione 

STRINGS:                1 
SCORING:               18 colpi min, Illimitato 
TARGETS:          6 DA, 2 non Ingagg, 5 ferri 
SCORED HITS:       Migliori 2 per carta, Ferri abbatt. 
START-STOP:        Udibile  Ultimo Colpo 
RULES:         Regolamento Vigente 
VEST:                      Richiesto 

PROCEDURA: Da P1 ingaggiare S1 e T1,T2 in 
sequenza tattica. Da P2 i 5 piatti in fila. Da P3 
ingaggiare T3, T4, T5, T6. tutti i cartacei con 2 colpi 
minimi. 

Regola dei 180° per l'angolo di sicurezza della volata. 
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