ASD SICS ACADEMY
First Competition

D A Valle del Sagittario
- Stage 1

CONDITIONE DI PARTENZA: Tiratore in P1, in piedi| STRINGS:
relax. Arma poggiata di piatto sul tavolo, caricatore non] SCORING:
inserito e poggiato sul tavolo, colpo NON camerato. Tuttil TARGETS:

secondo divisione. START-STOP:

PROCEDURA: Al segnale acustico, da P1 in copertura, | RULES:

X Pcw partenza arma di piatto sul tavolo. Condizione
dell’arma come sopra

i caricatori in buffetteria caricati alla massima capacital SCORED HITS:

1

16 colpi min, ILLIMITATO

8 DA.

migliori 2 colpi per carta,.
Udibile Ultimo Colpo
Regolamento Vigente.

ingaggiare inT1,T2, T3 e T4. Sportarsi in P2 e sempre in| VEST: Richiesto
copertura T5,76,T7,T8 e F1.

. L ANGOLI DI SICUREZZA: FRONTALE ALTEZZA
P1 e P2 sono intercambiabili.

PARAPALLE, LATERALI 180°

Distanze bersagli: minimo 3 max 10 mt




DA

ASD SICS ACADEMY
First Competition Valle del
Sagittario
Stage 2

CONDIZIONE DI PARTENZA: Tiratore in P1, in piedi|
Jrelax, punte dei piedi che toccano gli appositi segni.
Arma in fondina, colpo camerato. Tutti i caricatori in]

buffetteria caricati alla massima capacita secondo
divisione.

PROCEDURA: Al segnale acustico, da P1, ingaggiare
in sequenza tattica T1,T2. Sportarsi in P2(varco < a 40
cm)ed ingaggiare sempre in sequenza tattica T3, T4 e
T5. Sccessivamente uscendo dalla Vision Barrier in
priorita tattica T6,T7,78 e T9. In P3,Dalla
copertura,con almeno un ginocchio aterra T10 e T11.

X Pcw partenza in Low Ready. Condizione dell’arma
come sopra

Attenzione vale la regola 3.6 lettera G.

1
22 colpi min, illimitato

11 DA, 1 non ingaggiabile
Migliori 2 per carta,

STRINGS:
SCORING:
TARGETS:
SCORED HITS:

START-STOP: Udibile Ultimo Colpo
RULES: Regolamento Vigente
VEST: Richiesto/ Escluso per il Pcw

ANGOLI DI SICUREZZA: FRONTALE ALTEZZA
PARAPALLE, LATERALI 180°

Distanze bersagli: minimo 2 max 8 mt

.

Mt 8

<40 cm

)

T10




DA

ASD SICS ACADEMY
First Competition Valle del
Sagittario
Stage 3

CONDIZIONE DI PARTENZA: Tiratore in P1, in piedil STRINGS: 1

relax, mani appoggiate sulla vettura(no x PCW) Arma] SCORING:

in fondina, colpo camerato. Tutti i caricatori in buffetteria
caricati alla massima capacita secondo divisione.

PROCEDURA: Al segnale acustico, da P1, ingaggiare
dalla copertura T1,T2 e T3 . Sportarsi in P2 e con
almeno un ginocchio a terra ingaggiare T4,T5 e T6 in
Free Style se si ingaggiano da sopra il cofano, altrimenti
a taglio della torta se si ingaggiano sfruttando il muso
della macchina, infine superando la Vision Barrier in
priorita tattica e in movimento le rimanenti sagome.

X Pcw partenza in Low Ready. Condizione dell’arma
come sopra

Attenzione vale la regola 3.6 lettera G.

20 colpi min, illimitato

TARGETS: 10 DA, 1 non ingaggiabile
SCORED HITS: Migliori 2 per carta,
START-STOP: Udibile Ultimo Colpo
RULES: Regolamento Vigente

VEST: Richiesto/Escluso per il Pcw

ANGOLI DI SICUREZZA: FRONTALE ALTEZZA
PARAPALLE, LATERALI 180°

Distanze bersagli: minimo 5 max 10 mt




ASD SICS ACADEMY
First Competition Valle del

D A Sagittario
e Stage 4
CONDIZIONE DI PARTENZA: Tiratore in P1, in piedil STRINGS: 1

fondina, colpo camerato. Tutti i caricatori in buffetteria
caricati alla massima capacita secondo divisione.

|mani appoggiate sulla barriera(no x Pcw) Arma inl SCORING:

PROCEDURA: Al segnale acustico, dal varco (<40cm)i
ingaggiare in sequenza tattica T1,T2. In P2 ,dalla
copertura,T3. Da P3(<40cm) ingaggiare FREE STYLE

T4 T5 e T6, infine uscendo dalla vision barrier
ingaggiare in priorita tattica T7 e i 5 ferri in Free
Style.

X Pcw partenza in Low Ready. Condizione dellarma
come sopra

Attenzione vale la regola 3.6 lettera G.

20 colpi min, illimitato

TARGETS: 7 DA — 4 non ingaggiabili — 5 ferri
SCORED HITS: Migliori 2 per carta — ferri
abbatuti

START-STOP: Udibile Ultimo Colpo

RULES: Regolamento Vigente

VEST: Richiesto/escluso in Pcw

ANGOLI DI SICUREZZA: FRONTALE ALTEZZA
PARAPALLE, LATERALI 180°

Distanze bersagli: minimo 2 max 12 mt




ASD SICS ACADEMY
First Competition Valle del

D A Sagittario

— Stage 5
CONDIZIONE DI PARTENZA: Tiratore in P1, in relax,] STRINGS: 1
all'interno del box sicurezza, Arma in fondina, colpo NON] SCORING: 13 colpi — lllimitato
camerato. Tutti i caricatori in buffetteria caricati allal TARGETS: 2 DA - 9 ferri
Jmassima capacita secondo divisione. SCORED HITS: Migliori 2 per carta — ferri
abbatuti
START-STOP: Udibile Ultimo Colpo

PROCEDURA: Al segnale acustico, da P1, all'interno

del box e con almeno un ginocchio a terra, RULE_S: Regolamento Vigente

ingaggiare in FREE STYLE carte e ferri. VEST: Richiesto

X P rt in L Readv. Condizi dell’ ANGOLI DI SICUREZZA: FRONTALE ALTEZZA
on palienza in oW meady. Londlzione detarma PARAPALLE, LATERALI 180°

come sopra
Distanze bersagli: minimo 10 max 11mt

=2
F5
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ASD SICS ACADEMY
First Competition Valle del

D A Sagittario

- . Stage 6

|posizione LOW READY mano debole; piante dei piedi
che toccano la F.L.. Arma in fondina, colpo camerato.
Tutti i caricatori in buffetteria caricati alla massima
capacita secondo divisione.

CONDIZIONE DI PARTENZA: Tiratore in P1/P3, in piedil STRINGS:
SCORING:
TARGETS:
| SCORED HITS: 2 colpi per carta

START-STOP: Udibile Ultimo Colpo

PROCEDURA: Al segnale acustico, da P1 ingaggiare
in priorita tattica e con la mano sinistra T1, T2,T3.
Spostarsi in P2 e in Free Style T4, T5 e T6. Da P3 con
la mano destra ed in priorita tattica ingaggiare T7, T8
eT9.

Le partenze P1 e P3 sono a scelta del tiratore.

X Pcw partenza in Low Ready. Condizione dell’arma

RULES:
VEST:

come sopra

1
18 colpi - LIMITATO

9 DA

Regolamento Vigente
NON Richiesto

ANGOLI DI SICUREZZA: FRONTALE ALTEZZA

PARAPALLE, LATERALI 180°

Distanze bersagli: minimo 3 max 11 mt

7 mt 3mt

12 mt
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